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Tehtava
Luettele alla olevan mallin avulla digitaalisen teknologian positiiviset ja negatiiviset vaikutukset
opiskelijoiden fyysiseen, emotionaaliseen, henkiseen ja sosiaaliseen hyvinvointiin.

Ohje

e Lue taulukon jokainen sarake.

¢ Mieti, miten nama tilanteet ilmenevat omassa luokassasi.

e Lisaa jokaiselle riville yksi esimerkki omasta opetuskokemuksestasi, joka sopii kyseiseen

aihealueeseen.

TAULUKKO: Malli: Positiivisten ja negatiivisten vaikutusten vertailu oppilaisiin

Fyysinen

Henkinen

Emotionaalinen

Sosiaalinen
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Esimerkki
TAULUKKO: Malli: Positiivisten ja negatiivisten vaikutusten vertailu opiskelijoihin
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